ITALIANO

CLASSE PRIMA

ASCOLTARE, COMPRENDERE E COMUNICARE ORALMENTE
	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	· Comprendere le concordanze di genere e numero.

· Comprendere e interpretare la pausa, la durata, l’accento e l’intonazione.

· Comprendere e interpretare la frase

· ( affermativa, negativa, interrogativa, esclamativa) e le sue funzioni in contesti comunicativi.

· Essere consapevoli che, nella comunicazione orale e scritta, gli avvenimenti seguono un ordine temporale.
	· Mantenere l’attenzione sul messaggio orale (conversazione, lettura ad alta voce).

· Individuare e ricordare l’argomento principale della conversazione e/o delle letture fatte.

· Intervenire nel dialogo e nella conversazione in modo ordinato e pertinente.

· Comunicare per scopi diversi: presentarsi, chiedere, rispondere, descrivere.

· Comunicare in modo efficace esperienze personali o semplici racconti, seguendo un ordine temporale.


LEGGERE E COMPRENDERE TESTI DI DIVERSO TIPO

	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	· Conoscere la tecnica della lettura.

· Conoscere la funzione dei segni di punteggiatura forte: punto, virgola, punto interrogativo, punto esclamativo.
	· Sa utilizzare la tecnica di lettura.

· Osservare immagini singole e in sequenza e mettere in relazione immagini e testo.

· Leggere ad alta voce brevi testi.

· Leggere comprendo il significato globale di semplici testi.

· Leggere, comprendere e memorizzare semplici filastrocche, conte, ninnananne e poesie.


PRODURRE E RIELABORARE TESTI SCRITTI

	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	· Conoscere alcune convenzioni di scrittura: corrispondenza tra fonema e grafema, raddoppiamento consonanti, accento parole tronche, elisione, troncamento, scansione in sillabe.
	· Scrivere autonomamente parole, didascalie e brevi testi su esperienze personali.

· Utilizzare le principali convenzioni ortografiche.

· Scrivere sotto dettatura.


CLASSI SECONDA E TERZA

ASCOLTARE, COMPRENDERE E COMUNICARE ORALMENTE.

	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	· Conoscere le regole della comunicazione orale.

· Conoscere tecniche di memorizzazione.

· Conoscere i tratti prosodici della comunicazione orale (intensità, velocità, timbro, ritmo).
	· Simulare situazioni comunicative diverse con il medesimo contenuto.

· Interagire nello scambio comunicativo (dialogo collettivo e non, conversazione, discussione, …) in modo adeguato alla situazione (per informarsi, spiegare, richiedere, discutere …), rispettando le regole stabilite.

· Recitare poesie sottolineando l’espressività del testo.

· Organizzare il contenuto della comunicazione orale secondo il criterio della successione temporale.

· Produrre brevi testi orali  di tipo narrativo e descrittivo.

· Comprendere il significato di semplici testi orali riconoscendone la funzione (descrivere, narrare) individuandone gli elementi essenziali (personaggi, luoghi, tempi).


LEGGERE COMPRENDERE TESTI DI DIVERSO TIPO.

	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	· Conoscere  la tecnica della lettura.

· Riconoscere la struttura di diversi tipi di testo.

· Riconoscere le differenze fra prosa e poesia.
	· Leggere ad alta voce e in silenzio per ricerca e per piacere.

· Leggere ad alta voce e in silenzio per ricerca e per piacere.

· Individuare in un brano i dati descrittivi

· Comprendere in diversi tipi di testo informazioni esplicite e incominciare ad individuare quelle implicite.

· Riconoscere lo schema di un testo.

· Leggere scorrevolmente un testo in modo corretto rispettando la punteggiatura (punto, virgola, punto esclamativo ed interrogativo).
· Utilizzare forme di lettura diverse, funzionali allo scopo, ad alta voce, silenziosa per ricerca, studio, piacere…
· Individuare in un brano narrativo i dati essenziali (personaggi, luoghi, tempi) individuandone la successione temporale.

· Riconoscere alcune caratteristiche tecniche proprie di testi poetici (versi, rime, strofe).

· Riconoscere nei testi informativi l’argomento generale e le informazioni specifiche.


PRODURRE E RIELABORARE TESTI SCRITTI

	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	· Conoscere la grammatica e la sintassi

· Conoscere le convenzioni ortografiche: accento, elisione, divisione in sillabe, uso dell’h nel verbo avere e nelle esclamazioni, …

· Conoscere il concetto di frase semplice e nucleare.

· Conoscere il concetto di predicato e argomenti.

· Conoscere i nomi, gli articoli, verbi e qualità.

· Descrivere azioni e collocarli nel tempo presente, passato e futuro.

· Conoscere i segni di punteggiatura debole.

· Conoscere la coniugazione del verbo: persone e tempi del modo indicativo.

· Descrivere azioni e collocarli nel tempo presente, passato e futuro.

· Conoscere i segni di punteggiatura del discorso diretto all’interno di un testo scritto.

· Conoscere il rapporto fra morfologia della parola e significato(derivazione, alterazione).
	· Produrre testi narrativi, descrittivi, informativi, poetici e regolativi con il supporto di domande stimolo o schema .

· Organizzare il contenuto della comunicazione scritta secondo il criterio della successione temporale.

· Raccogliere idee per la scrittura attraverso la lettura del reale, la memoria e l’invenzione.

· Pianificare semplici testi scritti distinguendo le idee essenziali dalle superflue.

· Contribuire alla stesura collettiva di un semplice testo poetico (filastrocca, ).

· Individuare le sequenze narrative di un testo distinguendo le idee essenziali dal contesto e sintetizzarle.

· Utilizzare correttamente i segni di punteggiatura.

· Saper utilizzare il discorso diretto.

· Riprodurre la frase nucleare, semplice, complessa.

· Individuare la funzione del soggetto, del predicato e delle espansioni all’interno della frase.

· Classificare nomi, articoli, verbi, aggettivi.

· Usare i tempi semplici e composti del modo indicativo.

· Usare il modo indicativo dei verbi ausiliari essere e avere.

· Utilizzare sinonimi, omonimi e contrari anche  attraverso l’uso del  vocabolario.

· Attribuire il significato ad una parola sconosciuta avvalendosi delle informazioni contestuali.


CLASSI QUARTA E QUINTA

ASCOLTARE COMPRENDERE E COMUNICARE ORALMENTE.

	CONOSCENZE
	ABILITA’

	· Conoscere le strategie essenziali dell’ascolto anche per prendere appunti.

· Conoscere comportamenti di controllo da mettere in atto durante l’ascolto (rendersi conto di aver capito, riconoscere una difficoltà).

· Conoscere le forme più comuni di discorso parlato monologico e dialogico: il racconto, la lezione, la spiegazione, l’esposizione orale, l’interrogazione, il dialogo, la conversazione, il dibattito, la discussione.

· Riconoscere l’uso della pianificazione e della organizzazione di contenuti narrativi,descrittivi, informativi, espositivi, regolativi.

· Conoscere i registri linguistici negli scambi comunicativi.

· Conoscere le interazioni di significato fra testo e contesto.
	· Ascoltare e comprende le diverse comunicazioni degli insegnanti e di compagni.

· Ascoltare le letture dell’insegnante e comprenderne le informazioni principali.

· Prestare attenzione all’interlocutore nelle conversazioni e nei dibattiti e comprenderne le idee.

· Prestare attenzione in situazioni comunicative orali diverse tra cui quelle formali, in contesti sia abituali sia inusuali.

· Prestare attenzione all’interlocutore nelle conversazioni e nei dibattiti, comprenderne la sensibilità  e partecipare alle interazioni comunicative.

· Esprimere, attraverso il parlato spontaneo o parzialmente pianificato, pensieri, stati d’animo, affetti rispettando l’ordine causale e temporale.

· Riferire oralmente su un argomento di studio, un’esperienza o un’attività scolastica /extrascolastica.

· Dare e ricevere oralmente istruzioni.

· Organizzare un breve discorso orale utilizzando scalette mentali o scritte.

· Avviarsi all’uso di registri linguistici diversi in relazione con il contesto.

· Partecipare a discussioni di gruppo, individuando il problema affrontato e le principali opinioni espresse.

· Recitare poesie, brani e dialoghi.

· Esprimersi utilizzando i linguaggi propri delle varie discipline.

· Comprendere semplici testi derivanti dai principali media (cartoni animati, pubblicità ecc.) cogliendone i contenuti principali.


LEGGERE E COMPRENDERE TESTI DI DIVERSO TIPO

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere  le diverse forme testuali.

· Conoscere le caratteristiche strutturali, le sequenze, le informazioni principali e secondarie, i personaggi, il tempo, il luogo nei diversi tipi di testo.

· Conoscere alcune figure di significato: onomatopea, similitudine, metafora.

· Conoscere testi multimediali.

· Conoscere relazioni di significato fra parole in rapporto alla varietà linguistica (sinonimia, iper/iponomia, antinomia, parafrasi): lingua nazionale e dialetti, scritto e orale, informale e formale.
	· Utilizzare tecniche di letture silenziosa con scopi mirati.

· Leggere ad alta voce e in maniera espressiva brani/testi di vario tipo individuandone le principali caratteristiche strutturali e di genere.

· Comprendere ed utilizzare  la componente sonora dei testi (timbro, intonazione, intensità, accentazione, pause) e le figure di suono (rime, assonanze, ritmo) nei testi espressivo/poetici.

· Consultare, estrapolare dati e parti specifiche da testi legati a temi di interesse scolastico e/o a progetti di studio e di ricerca (dizionari, enciclopedie, atlanti geo-storici, testi multimediali).

· In un testo, ricercare le informazioni generali in funzione di una sintesi.

· Tradurre testi discorsivi in schemi e viceversa

· Tradurre testi discorsivi in grafici e tabelle e viceversa.

· Memorizzare per utilizzare dati e informazioni e per recitare (poesie, brani ecc…)


PRODURRE E RIELABORARE TESTI

	CONOSCENZE
	ABILITA’

	· Conoscere le differenze essenziali tra orale e scritto.

· Conoscere strategie di scrittura adeguate al testo da produrre.

· Conoscere la pianificazione elementare di un testo scritto.

· Conoscere le operazioni propedeutiche al riassumere e alla sintesi.

· Conoscere giochi grafici, fonici, semantici (acrostico, acronimo, tautogramma, doppi sensi, ecc.).
	· Produrre testi scritti coesi e coerenti per raccontare:  esperienze personali o altrui, esporre argomenti noti, esprimere opinioni e stati d’animo, in forme adeguate allo scopo e al destinatario.

· Manipolare semplici testi in base ad un vincolo dato.

· Produrre testi narrativi in forma epistolare e di cronaca.

· Scrivere sia testi di tipo soggettivi sia di tipo oggettivo.

· Elaborare in modo creativo testi narrativi fantastici e poesie.

· Dato un testo orale/scritto, produrre una sintesi orale/scritta efficace e significativa.

· Prendere appunti.


RICONOSCERE LA STRUTTURA DELLA LINGUA E ARRICCHIRE IL LESSICO

	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	· Conoscere le parti del discorso e le categorie grammaticali.

· Conoscere le modalità e le procedure per strutturare una frase semplice e per riconoscerne gli elementi fondamentali.

· Conoscere la funzione del soggetto, del predicato e delle espansioni.

· Essere consapevole della possibilità di ampliare il proprio patrimonio lessicale.

· Conoscere la punteggiatura come insieme di segni convenzionali: pause, intonazioni e gestualità al fine di riprodurre l’intenzione comunicativa.

· Conoscere le relazioni di significato fra le parole (sinonimia, omonimia, polisemia ecc.).

· Essere consapevole che la lingua Italiana è un sistema in evoluzione continua attraverso il tempo.
	· Riconoscere e raccogliere per categorie le parole ricorrenti.

· Riconoscere in un testo la frase semplice e individuare i rapporti logici tra le parole che la compongono e ne veicolano il senso.

· Operare modifiche sulle parole (derivazione, alterazione, composizione).

· Usare e distinguere i modi (in quarta solo l’indicativo) e i tempi verbali.

· Espandere la frase semplice mediante l’aggiunta di elementi di complemento.

· Riconoscere in un testo alcuni fondamentali connettivi (temporali, spaziali, logici, ecc.).

· Ampliare il patrimonio lessicale a partire da testi e contesti d’uso.

· Usare il dizionario.

· Riconoscere vocaboli, entrati nell’uso comune, provenienti da lingue straniere.
· Utilizzare la punteggiatura in funzione demarcativa ed espressiva.

· Consolidare l’uso corretto delle principali convenzioni ortografiche.

· Utilizzare consapevolmente i tratti prosodici.


MATEMATICA

Classe prima
Padroneggiare abilità di calcolo orale e scritto

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere i numeri naturali nei loro aspetti ordinali e cardinali fino a 20.
	· In situazioni concrete, deve saper confrontare e classificare oggetti fisici e simbolici (figure,numeri) in base ad una data proprietà.

· Individuare l’attributo degli elementi che formano un insieme.

· Definire un insieme e classificare oggetti fisici in base ad un attributo.

· Individuare la non appartenenza ad un insieme.

· Rappresentare corrispondenze per operare confronti tra quantità.

· Confrontare insiemi in base alla loro potenza.

· Usare il numero per contare, confrontare e ordinare raggruppamenti di oggetti.

· Comporre e scomporre il numero 10.

· Contare raggruppando per 10.

· Operare con la decina.

· Leggere e scrivere i numeri naturali sia in cifre che in parola fino a 20.

· Contare da 0 a 20 in senso progressivo e regressivo.

· Individuare il successivo e il precedente di un numero dato.

· Costruire insiemi equipotenti.

· Individuare l’insieme maggiore, minore, uguale.

· Usare correttamente la simbologia >,<,=, ~.

	· Eseguire addizioni e sottrazioni entro il 20
	· Usare la linea dei numeri per eseguire addizioni e sottrazioni.

· Eseguire addizioni e sottrazioni con l’utilizzo dei numeri in colore.

· Usare i segni e i termini relativi alle operazioni di addizione e sottrazione entro il 20.

· Trovare la somma avvalendosi di elementi concreti o disegnati.

· Conoscere a memoria la somma di coppie di addendi di numeri compresi tra 0 e 10.

· Operare con tabelle di addizioni che abbiano numeri compresi tra 0 e 20.

· Trovare, dati due numeri tra 0 e 20, la differenza operando con elementi concreti.

· Riconoscere la sottrazione come operazione inversa dell’addizione.


RICONOSCERE, RAPPRESENTARE E RISOLVERE PROBLEMI

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Individuare la problematicità di situazioni e proporre un’ipotesi di soluzione.
	· Individuare in un contesto concreto di vita scolastica le varie situazioni problematiche che si presentano.

· Rappresentare graficamente le situazioni problematiche.

· Rappresentare semplici problemi,    utilizzando il linguaggio matematico.

	· Rappresentare graficamente e risolvere un problema matematico ad una richiesta.
	· Risolvere una situazione problematica    concreta attraverso attività manipolative.

· Verbalizzare l’azione compiuta per risolvere il problema.

· Rappresentare iconicamente una situazione problematica.

· Registrare correttamente una situazione.

· Rappresentare con le operazioni

· necessarie le relative soluzioni di una situazione data.

· Inventare un testo da schemi assegnati per analogia.


CLASSI SECONDE E TERZE

(Classe seconda)

PADRONEGGIARE ABILITÀ DI CALCOLO ORALE E SCRITTO

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere i primi 100 numeri naturali e la loro struttura numerica
	· Contare da 0 a 100 in senso progressivo e regressivo.

· Associare il numero alla corrispondente quantità.

· Leggere e scrivere il nome dei numeri naturali da 0 a 100.

· Esprimere in cifre i numeri naturali da 0 a 100.

· Indicare il precedente e il successivo di un naturale (da 0 a 100).

· Confrontare i numeri usando la simbologia convenzionale (= > <).

· Ordinare in senso progressivo e regressivo numerali dati.

· Comporre e scomporre i numeri avvalendosi di materiale strutturato e non.

· Indicare le coppie dei numeri naturali entro il 20.

· Distinguere i numeri pari e dispari in una sequenza data.

· Indicare almeno un modo per formare un numero (< 100) con ognuna delle quattro operazioni.

· Raggruppare oggetti secondo una base concordata (per 2, 3, 4, 10…etc.).

· Ricostruire praticamente o graficamente il raggruppamento, data la base e il numero.

· Registrare in tabella, con simboli concordati, la situazione di raggruppamento conseguente ai cambi effettuati e viceversa.

· Registrare in cifre la situazione di raggruppamento conseguente ai cambi effettuati. 

· Scomporre in decine e unità un numero e viceversa.

· Registrare in base 10 quantità entro il centinaio.

· Indicare, dato un numero a due cifre, quella di maggior valore ed individuare il valore espresso.


	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Eseguire entro il centinaio addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni e divisioni (con moltiplicatore e divisore ad una cifra) con l’ausilio di opportune concretizzazioni
	· Usare la linea dei numeri per risolvere un enunciato di addizione o sottrazione.

· Usare la tabella di addizione e sottrazione per risolvere enunciati relativi a somme  e differenze <20.

· Calcolare oralmente almeno somme e differenze<20.

· Indicare in quale, tra più addizioni date, sia più utile applicare la proprietà commutativa, associativa.

· Conoscere il ruolo dello 0 nell’addizione, nella sottrazione e moltiplicazione.

· Scrivere una numerazione progressiva o regressiva aggiungendo o togliendo la stessa quantità.

· Contare mentalmente aggiungendo o togliendo la decina.

· Trovare mentalmente la somma di più addendi uguali o multipli di dieci.

· Calcolare le somme e le sottrazioni utilizzando l’incolonnamento (senza e con cambio).

· Individuare la moltiplicazione relativa ad uno schieramento e viceversa.

· Costruire più schieramenti per un prodotto dato.

· Memorizzare sequenze sulla tabella di moltiplicazione.

· Calcolare in stretta correlazione il doppio/la metà/il triplo/un terzo.

· Usare la linea dei numeri per trovare il prodotto di una moltiplicazione e il risultato di una divisione data.

· Completare la tabella della moltiplicazione (entro il 100).

· Individuare la divisione corrispondente ad una partizione di materiale dato e viceversa.

· Eseguire divisioni senza resto, con l’ausilio di rappresentazioni grafiche.


RICONOSCERE, RAPPRESENTARE E RISOLVERE PROBLEMI

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Individuare la problematicità di situazioni e proporre un’ipotesi di soluzione
	· Formulare una domanda in una situazione problematica.

· Esprimere la relazione tra gli elementi considerati (su richiesta dell’insegnante), in una situazione problematica concreta.

· Rappresentare gli elementi di una situazione problematica concreta tenendo conto dei dati emersi dall’osservazione collettiva.

· Individuare gli elementi ai quali si riferisce la domanda.

· Differenziare i dati inutili da quelli utili per la soluzione.

· Riconoscere i dati eventualmente mancanti.

· Proporre una procedura di soluzione che tenga conto dei dati rilevati.

	· Rappresentare graficamente e risolvere un problema matematico ad una richiesta
	· Rappresentare con un disegno e una simbologia gli elementi descritti da un problema esposto a parole.

· Individuare i dati numerici della situazione problematica.

· Scegliere tra i segni + , - , X , : , quello giusto per la soluzione del problema.
· Trovare il numero corrispondente alla soluzione della situazione problematica.

· Spiegare il procedimento usato per risolvere il problema.

· Rispondere per iscritto e oralmente alla domanda del problema.

· Formulare una richiesta per un problema che ne è privo.

· Esprimere la relazione tra i dati essenziali usando un diagramma concordato.

· Costruire un problema simile ad uno già risolto collettivamente.

· Costruire un problema ad una richiesta partendo da un disegno, da un diagramma, o da un’operazione data.


OPERARE CON FIGURE GEOMETRICHE GRANDEZZE, MISURE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Riconoscere le principali  forme geometriche piane
	· Classificare e descrivere gli elementi significativi di forme e figure ed identificare per esse gli assi di simmetria.

· Tracciare il contorno delle diverse facce dei blocchi logici e saperle confrontare.

	· Effettuare confronti diretti fra grandezze date ed eseguire misurazioni con strumenti non convenzionali
	· Confrontare due grandezze omogenee mediante percezione diretta.

· Esprimere l’esigenza di un campione, in situazioni problematiche relative al confronto diretto di due grandezze omogenee.

· Scegliere un campione adatto ad effettuare un confronto indiretto.

· Misurare una grandezza usando un’unità arbitraria concordata.

· Esprimere numericamente il risultato di una misurazione effettuata.


UTILIZZARE SEMPLICI LINGUAGGI LOGICI E MATEMATICI

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Attribuire il valore di verità ad un enunciato , usare i connettivi e i quantificatori
	· Riconoscere un enunciato e saper stabilire il valore di verità.

· Stabilire il valore di verità di enunciati con E/O/NON.

· Scegliere, in contesti concreti, tra quantificatori dati quello più adeguato per esprimere la situazione vissuta.

	· Effettuare previsioni sulla possibilità di verificarsi di un evento in situazioni direttamente esperibili
	· Scegliere tra i termini POSSIBILE/IMPOSSIBILE/CERTO, quello più adatto per esprimere la situazione vissuta.

· Trovare, mediante manipolazione, tutti i casi possibili del verificarsi di un evento(combinazione di tre elementi).


OPERARE CON FIGURE GEOMETRICHE GRANDEZZE, MISURE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Localizzare gli oggetti e il proprio corpo nello spazio utilizzando i concetti topologici
	· Acquisire, in situazione di gioco, la capacità di muoversi correttamente nello spazio reale.

· Individuare la posizione del proprio corpo e di oggetti, utilizzando termini più appropriati in relazione ad un punto di riferimento (sopra-sotto-dentro-fuori-davanti-dietro-vicino-lontano-in alto-in basso- a destra- a sinistra- in mezzo).

· Orientarsi nello spazio e/o nel tempo e collocare gli oggetti seguendo un comando complesso che combina due possibili posizioni.

· Usare correttamente le definizioni spaziali: aperto- chiuso, dentro-fuori.

· Dato uno spazio, saper delimitare una posizione ed usare i termini appropriati di regione e confine.

· Seguire dettati di quadretti.

· Dati i punti di riferimento, saper descrivere oralmente e disegnare i percorsi effettuati praticamente.

· Rappresentare semplicemente, con il disegno, le posizioni di alcuni oggetti collocati in luoghi familiari.


UTILIZZARE SEMPLICI LINGUAGGI LOGICI E MATEMATICI

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Effettuare classificazioni e costruire semplici grafici.
	· Classificare elementi di un universo in base ad uno o più attributi.

· Stabilire l’appartenenza o la non appartenenza all’insieme.

· Rappresentare un insieme con un recinto o diagramma di Venn.

· Individuare sottoinsiemi.

· Confrontare insiemi e stabilire relazioni.

· Operare con l’insieme unione.

· Operare con l’insieme complementare.

· Data una situazione concreta, saper raccogliere e organizzare i dati relativi. 

· Data una situazione concreta saper rappresentare i dati con grafici a colonna.

· Leggere e verbalizzare un semplice grafico a colonna.


CLASSE TERZA
PADRONEGGIARE ABILITÀ DI CALCOLO ORALE E SCRITTO

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere i primi 1000 numeri naturali e la loro struttura numerica
	· Riconoscere,nella scrittura in base 10, il valore posizionale delle cifre.

· Leggere e scrivere correttamente, i numeri in base 10 entro il 1000.

· Confrontare ed ordinare i numeri naturali entro il 1000. 

· Sviluppare il calcolo mentale anche con l’applicazione di opportune strategie.

· Acquisire e memorizzare le tabelline.

· Frazionare un intero simbolizzando l’operazione sotto forma di frazione.

· Individuare il valore dell’intero conoscendo quello della frazione.

· Rappresentare frazioni decimali e scrivere il corrispondente numero decimale.

· Conoscere i numeri decimali e attribuire il corretto valore alle cifre.

	· Eseguire entro il 1000 addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni e divisioni in colonna
	· Eseguire l’addizione di due o più numeri interi con o senza cambio.

· Eseguire la sottrazione di due numeri interi con o senza cambio.

· Eseguire la moltiplicazione di due  numeri interi di cui il moltiplicando entro il 1000 e il moltiplicatore di una o due cifre senza il cambio.

· Eseguire la divisione di due numeri interi di cui il dividendo entro il 1000 ed il divisore di una cifra.

· Comprendere il concetto di ripartizione e contenenza.

· Moltiplicare e dividere per 10, 100, 1000.

· Comprendere il significato del numero 0 e del numero 1 ed il loro comportamento nelle quattro operazioni.

· Conoscere e saper applicare le principali proprietà delle quattro operazioni.


RICONOSCERE, RAPPRESENTARE E RISOLVERE PROBLEMI

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Individuare la problematicità di situazioni e proporre un’ipotesi di rappresentazione e soluzione
	· Verbalizzare e tradurre in termini matematici situazioni problematiche.

· Riconoscere situazioni problematiche in testi scritti.

· Rilevare la domanda e trascrivere i dati utili.

· Comprendere il testo di un problema e rappresentare la procedura risolutiva attraverso rappresentazioni grafiche.

· Individuare la natura del problema: logica, aritmetica, di misura, scientifica, ecc…

· Formulare una domanda per un problema che ne è privo.

· Rappresentare e risolvere situazioni matematiche utilizzando una o due operazioni.

· Individuare i dati pertinenti, sovrabbondanti, mancanti.

· Costruire il testo di un problema partendo da una rappresentazione grafica.


OPERARE CON FIGURE GEOMETRICHE GRANDEZZE, MISURE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Riconoscere le principali  forme geometriche piane e solide
	· Riconoscere e costruire le principali figure geometriche del piano e dello spazio.

· Descrivere gli elementi significativi di una figura (lati,angoli,vertici) e identificare gli eventuali elementi di simmetria.

· Riconoscere, denominare, rappresentare rette, semirette e segmenti.

· Riconoscere i rapporti spaziali tra due linee.

· Acquisire il concetto di angolo, come cambiamento di direzione.

· Classificare gli angoli.

· Realizzare ingrandimenti e rimpicciolimenti di disegni, secondo una semplice scala prefissata.

· Distinguere i poligoni tra le figure piane.

	
	· Disegnare su una carta quadrettata forme geometriche e misurarne il perimetro.

· Identificare il perimetro di una figura assegnata.

· Acquisire il concetto di scomponibilità di figure poligonali.

	· Effettuare confronti  fra grandezze date ed eseguire misurazioni 
	· Effettuare misure dirette ed indirette di grandezze ed esprimerle secondo unità di misura convenzionali e non.

· Esprimere grandezze utilizzando multipli e sottomultipli delle unità di misura.

· Risolvere semplici problemi di calcolo con le misure.

· Riconoscere la struttura del sistema monetario europeo:l’euro.


UTILIZZARE SEMPLICI LINGUAGGI LOGICI E MATEMATICI

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Attribuire il valore di verità ad un enunciato, usare i connettivi e i quantificatori
	· Riconoscere un enunciato e saper stabilire il valore di verità.

· Stabilire il valore di verità di enunciati con E/O/NON.

· Scegliere tra quantificatori dati quello più adeguato per esprimere la situazione vissuta.

· Classificare oggetti in base a uno o più attributi.

· Operare con i diagrammi di Venn e di Carroll.

	· Effettuare previsioni sulla possibilità di verificarsi di un evento in situazioni direttamente esperibili
	· Scegliere tra i termini POSSIBILE/IMPOSSIBILE/CERTO, quello più adatto per esprimere una situazione. 

· Trovare, mediante manipolazione e non , tutti i casi possibili del verificarsi di un evento.

· Raccogliere informazioni quantitative su realtà concrete.

· Organizzare e classificare i dati raccolti secondo appropriate modalità.

· Rappresentare i dati con tabelle, istogrammi, ideogrammi.

· Individuare la moda in una tabella o un grafico.


CLASSI QUARTA E QUINTA
	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere i numeri naturali interi e decimali  e la loro struttura numerica.
· Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni e divisioni con i numeri interi e decimali.
	· Leggere e scrivere i numeri naturali oltre il mille.

· Conoscere la successione numerica e il valore posizionale di un numero fino a 100.000 e ai millesimi.

· Leggere e scrivere i numeri dall’ordine dei millesimi  all’ordine dei miliardi.

· Confrontare, ordinare, rappresentare numeri interi, decimali e saper operare con essi.

· Leggere e scrivere i numeri sotto forma di polinomi usando le potenze.

· Conoscere i numeri relativi.

· Confrontare e ordinare le frazioni più semplici, utilizzando opportunamente la linea dei numeri.

· Riconoscere le frazioni:proprie, improprie, equivalenti e complementari.

· Trasformare frazioni decimali in numeri decimali e viceversa.

· Confrontare, ordinare e rappresentare numeri decimali e non.

· Utilizzare strategie di calcolo mentale  applicando le proprietà delle operazioni.

· Eseguire addizioni e sottrazioni anche con i numeri decimali.

· Eseguire moltiplicazioni  con numeri interi e decimali, con più cifre al moltiplicatore.

· Eseguire divisioni aventi numeri interi e decimali al dividendo e numeri interi di una o due cifre al divisore.

· Operare con le frazioni.

· Riconoscere i numeri multipli e divisori

· Classificare i numeri multipli e divisori.

· Moltiplicare e dividere numeri interi e decimali per 10, 100, 1000.

· Riconoscere i criteri di divisibilità e i numeri primi.

· Effettuare consapevolmente calcoli approssimati.

· Fare previsioni sui  risultati di calcoli eseguiti con mini calcolatrici.


PADRONEGGIARE ABILITÀ DI CALCOLO ORALE E SCRITTO

RICONOSCERE, RAPPRESENTARE E RISOLVERE PROBLEMI

	                  CONOSCENZE
	                                ABILITÀ

	· Individuare la problematicità di situazioni e proporre un’ipotesi di rappresentazione e soluzione
	· Riconoscere situazioni problematiche.

· Individuare la natura del problema.

· Comprendere il testo del problema.

· Riconoscere l’obiettivo del problema.

· Ricavare ed analizzare i dati.

· Individuare i dati pertinenti, sovrabbondanti, mancanti .

· Integrare i dati.

· Trovare strategie di soluzione.

· Ricavare un testo problematico da un’operazione o da una rappresentazione grafica.

· Risolvere problemi sulla Compravendita.

· Risolvere problemi sul Peso Lordo, Tara e Peso Netto.

· Ricavare un testo problematico da un’operazione o da una rappresentazione grafica.  

	· Conoscere le principali figure geometriche piane.
· Effettuare confronti diretti fra grandezze date ed eseguire misurazioni con strumenti convenzionali.
	· Riconoscere ed analizzare le principali figure geometriche piane.

· Disegnare le principali figure geometriche piane.

· Riconoscere e classificare gli angoli.

· Misurare  l’ampiezza degli angoli con l’uso del goniometro.

· Classificare i poligoni. 

· Calcolare il perimetro dei principali poligoni.

· Riconoscere simmetrie, rotazioni, traslazioni.

· Operare concretamente con le figure effettuando trasformazioni assegnate.

· Tracciare le altezze di un poligono.

· Acquisire il concetto di area.

· Calcolare l’area dei principali poligoni.

· Calcolare la circonferenza e l’area del cerchio.

· Riconoscere le principali figure solide ed individuarne vertici, spigoli, facce.

· Usare correttamente le unità di misura convenzionali di lunghezza, peso, capacità e conoscerne i multipli e i sottomultipli.

· Usare correttamente le unità di misura di superficie.

· Operare trasformazioni tra multipli e sottomultipli delle diverse unità di misura.

· Conoscere i sistemi di misura non in base dieci (misure di tempo e angoli).

· Conoscere il sistema monetario e saper lavorare con l’Euro.


OPERARE CON FIGURE GEOMETRICHE, GRANDEZZE E MISUREUTILIZZARE SEMPLICI LINGUAGGI LOGICI E MATEMATICI

	                   CONOSCENZE
	                                 ABILITÀ

	· Conoscere il lessico e le espressioni matematiche.
· Riconoscere le relazioni e le loro rappresentazioni.
· Consolidare la capacità di raccolta dei dati e distinguere il carattere qualitativo da quello quantitativo.
· Comprendere come l’elaborazione dei dati dipenda dal tipo di carattere.
· Qualificare, giustificando, situazioni incerte.
	· Utilizzare in modo consapevole i termini della matematica fin qui utilizzati.

· Classificare oggetti, figure, numeri realizzando adeguate rappresentazioni.

· In contesti diversi saper individuare, descrivere e costruire relazioni significative: analogie, differenze, regolarità.

· Utilizzare correttamente i principali connettivi logici.

· Formulare interviste, raccogliere e rappresentare i relativi dati.

· Costruire una legenda e saper leggere i dati a cui una determinata legenda si riferisce.

· Leggere, costruire, utilizzare vari tipi di grafici.

· Individuare la moda, calcolare la media e la percentuale.

· Fare previsioni sulle possibilità di uscita di un fenomeno, trarre e registrare i dati, confrontare i dati fra loro e fare previsioni.


TECNOLOGIA E INFORMATICA

CLASSE PRIMA

UTILIZZARE IL COMPUTER COME STRUMENTO PER REPERIRE INFORMAZIONI E CREARE ELABORATI  

	                   CONOSCENZE
	                                 ABILITÀ

	· Conoscere il funzionamento del computer.
	· Denominare  le diverse parti che compongono il computer.

· Accendere e spegnere il computer.

· Saper utilizzare il mouse. 

· Saper utilizzare la tastiera. 

· Saper eseguire semplici giochi didattici.


CLASSE SECONDA E TERZA

UTILIZZARE IL COMPUTER COME STRUMENTO PER REPERIRE INFORMAZIONI E CREARE ELABORATI  
	                   CONOSCENZE
	                                 ABILITÀ

	· Conoscere il software di videoscrittura e di videografica.
	· Saper utilizzare la tastiera (lettere minuscole e maiuscole, numeri, punteggiatura, andare a capo, cancellare).

· Saper scrivere semplici testi utilizzando la videoscrittura e un correttore ortografico e grammaticale.

· Saper disegnare a colori i modelli realizzati o altre immagini adoperando semplici programmi di grafica.

· Saper inserire nei testi le immagini realizzate.

· Saper accedere ad Internet per cercare informazioni.


CLASSE QUARTA E QUINTA

UTILIZZARE IL COMPUTER COME STRUMENTO PER REPERIRE INFORMAZIONI E CREARE ELABORATI  
	                   CONOSCENZE
	                                 ABILITÀ

	· Conoscere il funzionamento del computer e diversi tipi di software.
	· Saper scrivere testi  e ipertesti utilizzando sfondi, wordart, clipart e collegamenti ipertestuali.

· Saper utilizzare programmi didattici per l’insegnamento del calcolo e della geometria elementare.

· Saper utilizzare un semplice software di programmazione.

· Saper creare semplici pagine personali o della classe da inserire nel sito web della scuola.

· Saper consultare opere multimediali.


STORIA

Classe SECONDa E TERZA

CONOSCENZA DEGLI EVENTI STORICI 

ORIENTARSI E COLLOCARE NELLO SPAZIO E NEL TEMPO FATTI ED EVENTI

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere le trasformazioni di uomini, oggetti, ambienti connesse al trascorrere del tempo.

· Conoscere il concetto di periodizzazione.
	· Utilizzare gli indicatori temporali per ordinare attraverso i fatti la propria esperienza in base alla successione, contemporaneità e durata.
· Cogliere i rapporti di causalità fra fatti e situazioni.
· Approfondire  il concetto della ciclicità del tempo (giorni, mesi, anni).
· Saper usare strumenti che servono per la misurazione del tempo (calendario e orologio).
· Applicare il concetto di periodizzazione (periodo della scuola materna, …).
· Scoprire e riconoscere il cambiamento apportato dallo scorrere del tempo su oggetti ,  persone e nell’ambiente circostante.

· Sviluppare la coscienza storica attraverso lo studio delle testimonianze del territorio.

· Conoscere e comprendere alcuni grandi cambiamenti avvenuti nel modo di vivere dell’uomo.

· Ordinare sulla linea del tempo i momenti fondamentali di sviluppo storico.

· Organizzare quadri di civiltà di alcuni popoli antichi.

· Riconoscere contemporaneità e successione nelle civiltà studiate ed evidenziarle sulla linea del tempo.

· Collocare nello spazio gli eventi, individuando i possibili nessi tra eventi storici e caratteristiche geografiche di un territorio.


CAPACITÁ DI STABILIRE RELAZIONI TRA FATTI STORICI

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere rapporti di causa-effetto tra fatti e situazioni.
	· Individuare le fondamentali relazioni. causa effetto nei principali eventi storici.

· Riconoscere i rapporti fra una serie di eventi.

· Confrontare situazioni e fenomeni storici diversi, rilevandone analogie e differenze.


COMPRENSIONE E USO DEGLI STRUMENTI E DEI LINGUAGGI SPECIFICI

	CONOSCENZE
	· ABILITÀ

	· Riconoscere la fonte storica come mezzo per la ricostruzione del passato.

· Conoscere testimonianze di eventi, momenti, figure significative presenti nel proprio territorio e caratterizzanti la storia locale.


	· Comprendere il concetto di: fonte orale, fonte scritta, fonte materiale e fonte visiva.

· Leggere, interpretare e classificare le fonti utilizzate.

· Ordinare cronologicamente la documentazione relativa al proprio vissuto.

· Capire la funzione dei documenti come fonte per la ricostruzione della storia.

· Saper distinguere, confrontare e ricavare informazioni da fonti materiali, scritte, orali, iconografiche.

· Acquisire una metodologia di ricerca storico-archeologica che impegni gli alunni in modo attivo.

· Leggere ed interpretare le testimonianze del passato presenti sul territorio.

· Riconoscere la differenza tra mito e racconto storico.

· Leggere, utilizzare strumenti di lavoro specifici (grafici, tabelle, schemi, carte tematiche e storiche).

· Conoscere ed usare termini specifici del linguaggio disciplinare.


Classe QUARTA E QUINTA

CONOSCENZA DEGLI EVENTI STORICI 

ORIENTARSI E COLLOCARE NELLO SPAZIO E NEL TEMPO FATTI ED EVENTI

	CONOSCENZE
	· ABILITÀ

	· Conoscere le trasformazioni di uomini, oggetti, ambienti connesse al trascorrere del tempo

· Conoscere il concetto di periodizzazione
	· Sviluppare la coscienza storica attraverso lo studio delle testimonianze del territorio.

· Conoscere e comprendere alcuni grandi cambiamenti avvenuti nel modo di vivere dell’uomo.

· Ordinare sulla linea del tempo i momenti fondamentali di sviluppo storico.

· Organizzare quadri di civiltà di alcuni popoli antichi.

· Riconoscere contemporaneità e successione nelle civiltà studiate ed evidenziarle sulla linea del tempo.

· Collocare nello spazio gli eventi, individuando i possibili nessi tra eventi storici e caratteristiche geografiche di un territorio.


CAPACITÁ DI STABILIRE RELAZIONI TRA FATTI STORICI

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere rapporti di causa-effetto tra fatti e situazioni


	· Individuare le fondamentali relazioni causa effetto nei principali eventi storici.

· Riconoscere i rapporti fra una serie di eventi.

· Confrontare situazioni e fenomeni storici diversi, rilevandone analogie e differenze.


COMPRENSIONE E USO DEGLI STRUMENTI E DEI LINGUAGGI SPECIFICI

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Riconoscere la fonte storica come mezzo per la ricostruzione del passato.

· Conoscere testimonianze di eventi, momenti, figure significative presenti nel proprio territorio e caratterizzanti la storia locale.


	· Capire la funzione dei documenti come fonte per la ricostruzione della storia.

· Saper distinguere, confrontare e ricavare informazioni da fonti materiali, scritte, orali, iconografiche.

· Acquisire una metodologia di ricerca storico-archeologica che impegni gli alunni in modo attivo.

· Leggere ed interpretare le testimonianze del passato presenti sul territorio.

· Riconoscere la differenza tra mito e racconto storico.

· Leggere, utilizzare strumenti di lavoro specifici (grafici, tabelle, schemi, carte tematiche e storiche).

· Conoscere ed usare termini specifici del linguaggio disciplinare.


GEOGRAFIA

CLASSE PRIMA

RICONOSCERE LA PROPRIA POSIZIONE E QUELLA DEGLI OGGETTI NELLO SPAZIO
	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	· Orientare e collocare nello spazio se stesso e gli oggetti.
	· Utilizzare gli organizzatori spaziali:

dentro-fuori, vicino- lontano, sopra-sotto, davanti-dietro, alto-basso, in mezzo a …, destra-sinistra.

· Saper collocare se stesso in base alle indicazioni spaziali date.

· Saper collocare gli oggetti in base alle indicazioni spaziali date.

· Riconoscere la propria posizione nello spazio vissuto.

· Riconoscere la posizione degli oggetti nello spazio vissuto.

· Riconoscere la propria posizione e quella degli oggetti nello spazio vissuto, rispetto a punti di riferimento diversi.

· Descrivere la posizione del proprio corpo usando indicazioni spaziali appropriate.

· Descrivere la posizione degli oggetti usando le indicazioni spaziali appropriate.

· Saper usare correttamente gli indicatori topologici: 

            avanti-indietro, gira a…, destra- sinistra.

· Saper effettuare semplici spostamenti in uno spazio vissuto.

· Saper descrivere verbalmente lo spostamento effettuato.




OSSERVARE, DESCRIVERE E CONFRONTARE PAESAGGI GEOGRAFICI

	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	· Conoscere gli elementi costitutivi dello spazio vissuto: funzioni, relazioni e rappresentazioni.
	· Saper osservare un ambiente delimitato, interno alla scuola o circostante, attraverso l’attivazione di tutti i sistemi sensoriali.

· Riconoscere e descrivere gli elementi caratterizzanti l’ambiente osservato.

· Saper individuare la funzione di un ambiente in relazione agli elementi che lo caratterizzano.

· Conoscere la denominazione e la collocazione di ambienti osservati e l’attività delle persone che li frequentano.

· Sapere che un ambiente può essere adattato in base alle necessità.

· Acquisire un prima idea di simbolo che sostituisce sulla carta gli oggetti della realtà.

· Capire la necessità del rimpicciolimento.

· Saper rappresentare uno spazio delimitato e alcuni elementi significativi che lo caratterizzano.




CLASSE SECONDA E TERZA

RICONOSCERE LA PROPRIA POSIZIONE E QUELLA DEGLI OGGETTI NELLO SPAZIO
	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	· Orientare e collocare nello spazio se stesso e gli oggetti.
	· Indicare il punto di riferimento e il punto di vista dell’osservatore, per definire la posizione di oggetti e persone.

· Saper individuare e descrivere la posizione del proprio corpo e di oggetti in relazione a un punto di riferimento.

· Saper descrivere verbalmente percorsi effettuati e/o osservati utilizzando indicatori spaziali.

· Rappresentare graficamente semplici percorsi sul piano quadrettato, seguendo le indicazioni date.

· Comprendere il rapporto tra la realtà geografica e la sua rappresentazione: confronti ed esercitazioni grafiche su spazi conosciuti.

· Rappresentare lo spazio cogliendo la necessità della visione dall’alto e del rimpicciolimento.

· Utilizzare la riduzione in scala per rappresentare lo spazio.

· Sapersi orientare utilizzando i punti di orientamento convenzionali.

· Saper leggere una carta utilizzando la legenda e i punti cardinali.

· Riconoscere i principali tipi di carte geografiche e la loro simbologia.




OSSERVARE, DESCRIVERE E CONFRONTARE PAESAGGI GEOGRAFICI

	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	· Conoscere gli elementi fisici e antropici di un ambiente osservato e conosciuto.

· Conoscere gli elementi fisici e antropici di vari ambienti.
	· Denominare gli elementi costitutivi di uno spazio noto(territorio comunale).

· Classificare gli elementi.

· Riconoscere tracce dell’intervento dell’uomo in ambienti naturali conosciuti.

· Riconoscere i principali tipi di paesaggio (montagna, collina, pianura, lago, fiume e mare).

· Descrivere un paesaggio nei suoi elementi essenziali, utilizzando una terminologia appropriata.

· Riconoscere gli elementi fisici e antropici di ciascun paesaggio, cogliendone i principali rapporti  di connessione e interdipendenza.

· Riconoscere i processi naturali che nel tempo hanno modificato i paesaggi e i loro elementi.

· Riconoscere le modificazioni apportate dall’uomo nei diversi ambienti.

· Sapere che le attività umane sono in relazione con l’ambiente.




CLASSE QUARTA E QUINTA

RICONOSCERE LA PROPRIA POSIZIONE E QUELLA DEGLI OGGETTI NELLO SPAZIO
	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	· Conoscere le diverse rappresentazioni cartografiche e saperle utilizzare.

· Orientarsi e muoversi nello spazio, utilizzando carte di vario tipo.
	· Saper leggere e trarre informazioni da rappresentazioni cartografiche di diverso tipo (carte geografiche, carte tematiche, cartogrammi, fotografie e immagini aeree da satellite).

· Saper consultare e trarre informazioni da strumenti di documentazione (atlanti, testi geografici, annuari statistici, ecc…).

· Orientarsi e muoversi nello spazio , utilizzando piante e carte stradali.

· Calcolare le distanze su carte, utilizzando la scala grafica e/o numerica.

· Conoscere la convenzionalità del reticolo terrestre.

· Progettare brevi percorsi finalizzati, all’interno della propria regione.

· Progettare itinerari di viaggio in Italia e in Europa, segnalando e collegando le diverse tappe sulla carta.




OSSERVARE, DESCRIVERE E CONFRONTARE PAESAGGI GEOGRAFICI

	CONOSCENZE
	ABILITÁ

	· Conoscere elementi fisici e antropici di vari ambienti.
· Riconoscere le più evidenti modificazioni apportate dall’uomo nell’ambiente.
	· Analizzare  gli elementi fisici di ciascun paesaggio geografico italiano (morfologia, idrografia, clima).

· Comprendere il nesso tra l’ambiente, le sue risorse e le attività economiche possibili.

· Analizzare le conseguenze positive e negative dell’interazione uomo-ambiente in contesti conosciuti.

· Sapere  la suddivisione politica e  amministrativa dell’Italia.

· Analizzare in modo particolare la regione Emilia Romagna: elementi fisici, antropici, risorse e attività economiche.

· Individuare  la posizione dell’Italia in Europa e nel mondo.

· Effettuare confronti tra realtà spaziali vicine e lontane.

· Saper comunicare un quadro strutturale utilizzando procedure, strumenti specifici e termini propri della geografia.




SCIENZE
CLASSE PRIMA

OSSERVARE, PORRE DOMANDE, FARE IPOTESI E VERIFICARLE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Osservare le proprietà della materia, comprendere e descrivere alcune sue trasformazioni.
· Osservare le caratteristiche degli esseri viventi
	· Osservare le proprietà della materia.

· Analizzare oggetti, sostanze attraverso l’uso dei cinque sensi.

· Eseguire i primi confronti tra corpi di varia natura.

· Ricavare dall’osservazione della realtà circostante le caratteristiche dei viventi e non .

· Identificare le caratteristiche principali di una pianta (caduche e sempreverdi)e del mondo animale: domestici (animali da compagnia) e selvaggi.

· Individuare somiglianze e differenze tra vegetali e/o animali. 


RICONOSCERE E DESCRIVERE FENOMENI FONDAMENTALI DEL MONDO FISICO, BIOLOGICO E TECNOLOGICO

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Riconoscere i fenomeni atmosferici, il clima ed i loro effetti sull’ambiente.
· Riconoscere le varie parti del corpo.
	· Osservare e descrivere i fenomeni atmosferici e il clima delle diverse stagioni.

· Registrare, raccogliere, leggere e rappresentare i dati relativi ai  fenomeni osservati. 

· Utilizzare in modo corretto le parti del corpo (arti, testa e tronco).

· Rappresentare e denominare le principali parti del corpo.


REALIZZARE ESPERIENZE CONCRETE ED OPERATIVE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Partecipare ad esperienze condotte in classe e/o nell’ambiente circostante

· Manipolare in modo appropriato elementi diversi per compiere osservazioni o esperimenti
	· Intervenire in modo pertinente durante le varie fasi di un’esperienza .

· Riorganizzare in modo logico le fasi dell’esperienza effettuata.

· Osservare organismi di vario tipo attraverso la manipolazione diretta.

· Utilizzare, nell’ambito di un’esperienza, i materiali collettivamente concordati in modo appropriato. 

· Eseguire in successione le istituzioni indicate dall’insegnante per la realizzazione di un’esperienza.


CLASSE SECONDA E TERZA

OSSERVARE, PORRE DOMANDE, FARE IPOTESI E VERIFICARLE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Osservare le proprietà della materia, comprendere e descrivere alcune sue trasformazioni.
· Osservare le caratteristiche degli esseri viventi
	· Osservare le proprietà della materia, porre domande, formulare ipotesi e verificarle.

· Rappresentare graficamente le fasi della trasformazione della materia in modo corretto(i tre stati della materia).

· Ricavare dall’osservazione della realtà circostante le caratteristiche dei viventi e non .

· Identificare le caratteristiche principali del mondo vegetale(albero: radici, fusto,rami, fiore,frutto,seme) e del mondo animale(testa, tronco, zampe….).

· Classificare gli animali in base ad alcuni attributi (riproduzione, alimentazione, habitat…).

· Individuare somiglianze e differenze tra vegetali e/o animali. 


RICONOSCERE E DESCRIVERE FENOMENI FONDAMENTALI DEL MONDO FISICO, BIOLOGICO E TECNOLOGICO

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Riconoscere i fenomeni atmosferici, il clima ed i loro effetti sull’ambiente

· Riconoscere le principali caratteristiche della materia e le loro trasformazioni.

· Riconoscere le varie parti del corpo.

· Riconoscere le esigenze del proprio corpo
	· Conoscere le condizioni fondamentali per la vita di un vegetale (luce, calore, acqua, aria…).
· Conoscere il ciclo dell’acqua attraverso lo studio della pianta.

· Conoscere le proprietà più significative di elementi naturali (acqua, aria, terra…).

· Riferire informazioni sulle conoscenze acquisite. 

· Conoscere i tre stati della materia e le loro trasformazioni.

· Usare strumenti abituali per misurare lunghezze, pesi e tempi.

· Confrontare oggetti sulla base di misurazioni e ordinarli secondo criteri dati.

· Utilizzare in modo corretto le parti del corpo (arti, testa e tronco).

· Rappresentare e denominare le diverse parti del corpo.

· Individuare l’alimentazione più adeguata alla propria crescita.

· Descrivere la propria alimentazione


REALIZZARE ESPERIENZE CONCRETE ED OPERATIVE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Partecipare ad esperienze condotte in classe e/o nell’ambiente circostante.

· Manipolare in modo appropriato elementi diversi per compiere osservazioni o esperimenti.

· Interagire in modo responsabile con l’ambiente.
	· Intervenire in modo pertinente durante le varie fasi di un’esperienza (es. ipotesi, preparazione dei materiali, realizzazione, verifica).

· Comunicare i dati di un’osservazione personale.

· Osservare organismi di vario tipo attraverso la manipolazione diretta.

· Utilizzare, nell’ambito di un’esperienza, i materiali collettivamente concordati in modo appropriato. 

· Eseguire in successione le istruzioni indicate dall’insegnante per la realizzazione di un’esperienza.

· Eseguire in successione le istituzioni indicate dall’insegnante per la realizzazione di un’esperienza.

· Individuare le problematiche relative al rapporto uomo-ambiente.

· Acquisire comportamenti corretti e atteggiamenti responsabili nei rapporti con l’ambiente.


CLASSE QUARTA E QUINTA

OSSERVARE, PORRE DOMANDE, FARE IPOTESI E VERIFICARLE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Osservare le proprietà della materia, comprendere e descrivere alcune sue trasformazioni.

· Osservare le caratteristiche degli esseri viventi.
	· Osservare le proprietà della materia, porre domande, formulare ipotesi e verificarle.

· Padroneggiare il concetto di energia e le sue forme(tipi di energia, tipi di fonti, trasformazione dell’energia…).

· Acquisire il concetto di energia e scoprire la sua storia.

· Individuare le caratteristiche fondamentali relative all’energia.

· Analizzare e studiare i diversi sistemi di produzione di energia (il magnetismo e le forze).

· Osservare vegetali e animali scoprendo il rapporto tra loro(catena alimentare).

· Osservare la fisiologia e il funzionamento del corpo umano.


RICONOSCERE E DESCRIVERE FENOMENI FONDAMENTALI DEL MONDO FISICO, BIOLOGICO E TECNOLOGICO

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Riconoscere i fenomeni atmosferici, il clima ed i loro effetti sull’ambiente

· Riconoscere le principali caratteristiche della materia e le loro trasformazioni.

· Riconoscere le principali caratteristiche del corpo umano.
	· Conoscere le principali conseguenze dell’inquinamento atmosferico.

· Conoscere le caratteristiche fondamentali della luce, dell’aria, dell’acqua e del suono.

· Conoscere l’universo e in modo specifico il sistema solare (Corpi celesti, pianeti, movimenti terrestri).

· Conoscere la struttura delle  cellule e le loro funzioni.

· Analizzare il corpo umano nel suo insieme e nelle parti che lo compongono(tessuti, organi, apparati).

· Confrontare le parti del corpo umano con quelle di altri organismi individuando somiglianze e differenze.


REALIZZARE ESPERIENZE CONCRETE ED OPERATIVE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Partecipare ad esperienze e

·  manipolare  in modo appropriato        elementi diversi per compiere osservazioni o esperimenti
	· Intervenire in modo pertinente durante le varie fasi di un’esperienza (es. ipotesi, preparazione dei materiali, realizzazione, verifica).

· Comunicare i dati di un’osservazione personale.

· Rappresentare i dati e i fenomeni osservati con simboli, schemi grafici ecc. e saperli leggere

· Osservare organismi di vario tipo.

· Utilizzare, nell’ambito di un’esperienza, i materiali collettivamente concordati in modo appropriato. 

· Eseguire in successione le istruzioni indicate dall’insegnante per la realizzazione di un’esperienza o di un progetto.


Inglese

CLASSE PRIMA

ASCOLTARE E COMPRENDERE SEMPLICI MESSAGGI

(LISTENING)

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Riconoscere suoni e ritmo della L2.

· Comprendere forme di saluto. Comprendere ed eseguire semplici istruzioni correlate alla vita di classe.

· Comprendere semplici domande.

· Comprendere vocaboli relativi a colori, numeri (1 – 10), oggetti di uso comune e animali.
	· Hello, good bye, bye, hi.

· Go. come, show, give, point, sit down, stand up……

· Who are you? What’s your name? How are you? What’s this?

· Colours.

· Numbers.

· Animals.


SAPER  SOSTENERE UNA FACILE CONVERSAZIONE

(SPEAKING)

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Riprodurre i suoni di L2.

· Utilizzare forme di saluto.

· Presentarsi e dire il proprio nome.

· Rispondere a semplici domande.

· Riprodurre vocaboli relativi a colori, numeri (1 – 10), oggetti di uso comune e animali.
	· Hello, good bye, bye, hi.

· My name is…. I’m….. It’s

· Go. come, show, give, point, sit down, stand up……

· Colours.

· Numbers.

· Animals.


CLASSE SECONDA E TERZA

ASCOLTARE E COMPRENDERE SEMPLICI MESSAGGI

(LISTENING)

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Suoni della L2.

· Ascoltare e comprendere  istruzioni ed eseguire i comandi impartiti dall’insegnante.

· Ascoltare conte, filastrocche, canzoncine e storie dalla voce dell’insegnante e/o audio-video e comprenderne il senso globale.

· Percepire il ritmo e l’intonazione come elementi comunicativi per esprimere accettazione, rifiuto, disponibilità, piacere, dispiacere o emozioni.

· Lettere dell’alfabeto.

· Ambiti lessicali relativi ad oggetti personali, all’ambiente familiare e scolastico, all’età, ai numeri (10-50), a dimensione e forma degli oggetti di uso comune.

· Il plurale dei nomi.

· Scoprire analogie e differenze di vita e di abitudini all’interno dei gruppi (familiari, scolastici…)
	· Individuare suoni.

· Eseguire semplici istruzioni.

· What’s your….?  My….

· I’m…….

· I like… I don’t like…..

· Here’s some…

· Who’s this....? This is…

· Where’s…..? On the… In the…..

· Put on….

· Take of……

· How many….?

· What’s this…? It’s…


LEGGERE E COMPRENDERE BREVI TESTI  

(READING)

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Lettere dell’alfabeto.

· Individuare il lessico relativo ad oggetti personali, all’ambiente familiare e scolastico, all’età, ai numeri (10-50), a dimensione e forma degli oggetti di uso comune.
	· Numbers (1-50)

· Colours

· Animals

· School objects

· Clothes

· Shapes 

· Food  and drinks

· Adjectives

· What’s your….?  My….

· I’m…….

· I like… I don’t like…..

· Here’s some…

· Who’s this....? This is…

· Where’s…..? On the… In the…..

· Put on….

· Take of……

· How many….?

· What’s this…? It’s….


SAPER  SOSTENERE UNA FACILE CONVERSAZIONE

(SPEAKING)

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Riprodurre i suoni della L2.

· Abbinare suoni/parole.

· Lettere dell’alfabeto.

· Individuare il lessico relativo ad oggetti personali, all’ambiente familiare e scolastico, all’età, ai numeri (10-50), a dimensione e forma degli oggetti di uso comune.

· Espressioni utili per semplici interazioni: chiedere e dare qualcosa, presentare se stessi e gli altri, chiedere e dire l’età, descrivere le caratteristiche  generali di luoghi ed oggetti familiari.

· Il plurale dei nomi.
	· Numbers (1-50)

· Colours

· Animals

· School objects

· Clothes

· Shapes 

· Food and drinks 

· Adjectives

· Interagire in semplici scambi dialogici relativi alla vita quotidiana dando e chiedendo informazioni (semplici frasi, forme di saluto e di presentazione). 

· Esprimere gusti, stati fisici, identificare oggetti relativi a diversi ambienti.

· What’s your….?  My….

· I’m…….

· I like… I don’t like…..

· Here’s some…

· Who’s this....? This is…

· Where’s…..? On the… In the…..

· Put on….

· Take of……

· How many….?

· What’s this…? It’s….

· Imparare a memoria canzoncine e filastrocche.


SCRIVERE 

(WRITING)

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Copiatura e/o scrittura autonoma di parole e semplici frasi.
	· Numbers (1-50)

· Colours

· Animals

· School objects

· Clothes

· Shapes 

· Food and drinks 

· Adjectives 


CLASSE QUARTA E QUINTA
ASCOLTARE E COMPRENDERE SEMPLICI MESSAGGI

(LISTENING)

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Suoni  e funzioni comunicative della L2.

· Ascoltare e comprendere istruzioni ed eseguire i comandi impartiti dall’insegnante.

· Ascoltare e comprendere semplici e chiari messaggi con lessico e strutture note su argomenti familiari.

· Comprendere descrizioni orali dalla voce dell’insegnante e/o audioregistrate. 

· Ascoltare un dialogo o una storia e con l’aiuto delle immagini identificarne: personaggi, luoghi ed avvenimenti principali..

· Percepire il ritmo e l’intonazione come elementi comunicativi per esprimere accettazione, rifiuto, disponibilità, piacere, dispiacere o emozioni.

· Lettere dell’alfabeto.

· Ambiti lessicali relativi ai numeri (fino a 100),  orario, sistema monetario inglese, tempo atmosferico, giorni , mesi, anni, stagioni; descrizione delle persone, luoghi (casa, scuola, città); cibi e bevande.

· Il plurale dei nomi.

· Scoprire analogie e differenze di vita e di abitudini all’interno dei gruppi (familiari, scolastici…)
	· Identificare, in base a variabili quali ritmo, accento, intonazione la principale funzione comunicativa ed espressiva di un enunciato.

· Individuare suoni.

· Eseguire semplici istruzioni.

· What’s your….?  My….

· I’m…….

· I like… I don’t like…..

· Here’s some…

· Who’s this....? This is…

· Where’s…..? On the… In the…..

· Put on….

· Take of……

· How many….?

· What’s this…? It’s….

· Tempo presente dei verbi be, have, can; simple present e present continuous, genitivo sassone, pronomi personali soggetto, aggettivi possessivi, dimostrativi, qualificativi, interrogativi: who, what, where, when, why, how.


LEGGERE E COMPRENDERE BREVI TESTI  

(READING)

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Lettere dell’alfabeto.

· Individuare e leggere il lessico relativo ai numeri (fino a 100),  orario, tempo atmosferico, giorni , mesi, anni, stagioni; descrizione delle persone, luoghi (casa, scuola, città); cibi e bevande.

· Leggere brevi brani o brevi storie accompagnate da immagini e comprenderne il senso globale.
	· Numbers (1-100)

· Clock 

· Weather

· Days, week, seasons, 

· Clothes

· Body 

· Shapes 

· Food and drinks

· Adjectives

· What’s your….?  My….

· I’m…….

· I like… I don’t like…..

· Here’s some…

· Who’s this....? This is…

· Where’s…..? On the… In the…..

· Put on….

· Take of……

· How many….?

· What’s this…? It’s….


SAPER  SOSTENERE UNA FACILE CONVERSAZIONE

(SPEAKING)

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Riprodurre i suoni della L2.

· Abbinare suoni/parole.

· Lettere dell’alfabeto.

· Interagire in scambi dialogici relativi alla vita quotidiana dando e chiedendo informazioni: dare e chiedere qualcosa, presentare se stessi e gli altri, descrivere le caratteristiche generali di luoghi ed oggetti familiari, personali, dell’ambiente  scolastico, i numeri (fino a 100),  dimensione e forma degli oggetti di uso comune.

· Il plurale dei nomi.
	· Numbers (1-100)

· Clock

· Weather

· Days, week, seasons, 

· Clothes

· Body 

· Shapes 

· Food and drinks

· Adjectives

· Congedarsi, ringraziare.

· Chiedere e dire l’ora.

· Chiedere e dire il prezzo.

· Chiedere e parlare del tempo atmosferico.

· Dire e chiedere ciò che piace e non piace.

· Esprimere gusti, stati fisici, identificare oggetti relativi a diversi ambienti.

· What’s your….?  My….

· I’m…….

· I like… I don’t like…..

· Here’s some…

· Who’s this....? This is…

· Who… this?

· Where’s…..? On the… In the…..

· Put on….

· Take of……

· How many….?

· What’s this…? It’s….

· Have you got…? I’ve got…

· What’s in…?

· Can you…? I can…

· Would you like…? 

· I want… I’d like…

· Imparare a memoria canzoncine e filastrocche.


SCRIVERE 

(WRITING)

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Copiatura di parole e  frasi.

· Scrivere messaggi e descrivere ambienti seguendo un modello dato.

· Saper completare un modulo con i propri dati più importanti.
	· Scrivere:

· Numbers (1-100)

· Clock

· Weather

· Days, week, seasons, 

· Clothes

· Body 

· Shapes 

· Food and drinks

· Jobs

· Adjectives

· Scrivere su luoghi, ambienti e oggetti di vita quotidiana.


SCIENZE MOTORIE E SPORTIVE

CLASSE PRIMA

PADRONEGGIARE ABILITÀ MOTORIE DI BASE IN SITUAZIONI DIVERSE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Percepire, conoscere e prendere coscienza del corpo.
· Conoscere e affinare i propri sensi e le modalità di percezione.
· Padroneggiare gli schemi posturali.
· Padroneggiare gli schemi motori dinamici.
· Sviluppare le capacità coordinative.
· Strutturare il sé in rapporto allo spazio e al tempo.
	· Riconoscere e denominare le varie parti del corpo.
· Rappresentare graficamente il corpo.
· Prendere coscienza della propria postura.
· Prendere coscienza della propria respirazione.
· Riconoscere, differenziare, ricordare, verbalizzare, differenti percezioni sensoriali

· Saper assumere coscientemente varie posizioni con il corpo (es. seduto, in ginocchio…).
· Saper eseguire comandi relativi alla posizione di vari segmenti del corpo (es.braccia aperte, alzate…).
· Saper riprodurre e collegare in modo fluido il maggior numero possibile di movimenti naturali (camminare, correre, saltare, lanciare, afferrare, strisciare, rotolare, arrampicarsi…).
· Saper combinare schemi motori posturali o dinamici coordinandone l’esecuzione (coordinazione dinamica generale).
· Saper eseguire movimenti dei vari segmenti corporei in rapporto alle valutazioni visive (coordinazione oculo-manuale).
· Collocarsi, in posizioni diverse in rapporto ad altri e/o ad oggetti.
· Muoversi secondo una direzione controllando la lateralità.
· Adattare gli schemi motori in funzione di parametri spaziali e temporali.
· Saper percepire il ritmo nel movimento e saperlo riprodurre.
· Saper sincronizzare i movimenti ad un fenomeno sonoro.


PARTECIPARE AD ATTIVITÀ DI GIOCO E DI SPORT RISPETTANDONE LE REGOLE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere giochi di imitazione e di immaginazione.
· Conoscere semplici giochi strutturati ( di inseguimento, con la palla…).
	· Partecipare attivamente ai giochi proposti.
· Comprendere le consegne e saperle mettere in pratica.
· Rispettare le regole.


CLASSE SECONDA E TERZA

PADRONEGGIARE ABILITÀ MOTORIE DI BASE IN SITUAZIONI DIVERSE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Consolidare la percezione e la conoscenza del proprio corpo.
· Padroneggiare gli schemi motori dinamici e posturali .
· Sviluppare le capacità coordinative.
· Strutturare il sé in rapporto allo spazio e al tempo.
· Conoscere modalità espressive che utilizzano il linguaggio corporeo.
· Conoscere corrette modalità esecutive per la prevenzione degli infortuni e la sicurezza.
	· Controllare la propria postura.
· Controllare la propria respirazione.
· Eseguire diversi movimenti di segmenti del corpo con controllo motorio.
· Combinare semplici azioni.
· Muoversi padroneggiando gli schemi motori di base (correre, saltare, lanciare, arrampicarsi, strisciare, rotolarsi, …).
· Muoversi con scioltezza, destrezza, disinvoltura (palleggiare, lanciare, afferrare da fermo e in movimento…).
· Controllare piccoli attrezzi.
· Saper combinare schemi motori posturali o dinamici coordinandone l’esecuzione (coordinazione dinamica generale).
· Saper eseguire movimenti dei vari segmenti corporei in rapporto alle valutazioni visive (coordinazione oculo-manuale).
· Saper mantenere una posizione di equilibrio nell’assumere una postura (equilibrio statico)

· Mantenere il controllo posturale  in una situazione dinamica (equilibrio dinamico).
· Collocarsi in posizioni diverse e muoversi in rapporto ad altri e/o ad oggetti.
· Muoversi secondo una direzione controllando la lateralità.
· Orientarsi nello spazio seguendo un sistema di riferimento.
· Adattare gli schemi motori in funzione di parametri spaziali e temporali.
· Saper percepire il ritmo nel movimento e saperlo riprodurre.
· Adattare i propri movimenti a sequenze ritmiche o musicali (giochi cantati, danze…).
· Utilizzare il linguaggio gestuale e motorio per comunicare, individualmente e collettiva mente, stati d’animo, idee, situazioni…

· Utilizzare in modo corretto e sicuro, per sé e per i compagni, spazi e attrezzature.


PARTECIPARE AD ATTIVITÀ DI GIOCO E DI SPORT RISPETTANDONE LE REGOLE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere giochi di imitazione e di immaginazione.
· Conoscere giochi organizzati anche sotto forma di gara.
· Conoscere alcuni elementi fondamentali di gioco-sport.
	· Partecipare attivamente ai giochi proposti cooperando con gli altri.
· Comprendere il funzionamento del gioco e rispettarne le regole.
· Utilizzare consapevolmente le proprie capacità motorie e modularne l’intensità dei carichi valutando anche le capacità degli altri.
· Interagire positivamente con gli altri accettando e valorizzando le diversità .
· Saper eseguire alcuni gesti fondamentali degli sport in situazioni giocose.


CLASSE QUARTA E QUINTA

PADRONEGGIARE ABILITÀ MOTORIE DI BASE IN SITUAZIONI DIVERSE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere le principali funzioni fisiologiche e i loro cambiamenti in relazione all’esercizio fisico e tecniche di modulazione/recupero dello sforzo.
· Conoscere la relazione fra l’alimentazione e il benessere fisico.

· Padroneggiare gli schemi motori dinamici e posturali.

· Sviluppare le capacità coordinative.

· Strutturare il sé in rapporto allo spazio e al tempo.

· Conoscere modalità espressive che utilizzano il linguaggio corporeo.

· Conoscere corrette modalità esecutive e regole per la prevenzione degli infortuni e la sicurezza.
	· Controllare la propria respirazione e il tono muscolare, percepire la frequenza cardiaca.  

· Modulare i carichi sulla base delle variazioni fisiologiche dovute all’esercizio.

· Assumere comportamenti igienici e salutistici.

· Eseguire movimenti che evidenzino un consolidamento ed un affinamento degli schemi posturali (flettere, inclinare, circondurre…).

· Muoversi con scioltezza, destrezza, disinvoltura e buona padronanza degli schemi motori dinamici.

· Controllare piccoli attrezzi anche evidenziando una positiva evoluzione degli schemi motori del lanciare e dell’afferrare .

· Saper combinare schemi motori posturali o dinamici coordinandone l’esecuzione (coordinazione dinamica generale).

· Saper eseguire movimenti che richiedano coordinazione oculo-manuale (valutare distanze, traiettorie, scegliere direzioni in situazioni di gioco…).

· Saper mantenere una posizione di equilibrio nell’assumere una postura (equilibrio statico).

· Mantenere il controllo posturale  in una situazione dinamica (equilibrio dinamico).  

· Controllare la propria posizione nello spazio di gioco e in muoversi in relazione ad altri. 

· Orientarsi nello spazio seguendo un sistema di riferimento.

· Saper percepire il ritmo nel movimento e saperlo riprodurre.

· Adattare i propri movimenti a sequenze ritmiche o musicali (giochi cantati, danze…).

· Utilizzare il linguaggio gestuale e motorio per comunicare, individualmente e collettiva mente, stati d’animo, idee, situazioni…

· Utilizzare in modo corretto e sicuro, per sé e per i compagni, spazi e attrezzature.

· Rispettare regole esecutive funzionali alla sicurezza nei vari ambienti di vita anche in quello stradale.


PARTECIPARE AD ATTIVITÀ DI GIOCO E DI SPORT RISPETTANDONE LE REGOLE

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere giochi organizzati anche sotto forma di gara.
· Conoscere alcuni elementi fondamentali di gioco-sport.
	· Partecipare attivamente ai giochi proposti cooperando con gli altri.

· Comprendere il funzionamento del gioco e rispettarne le regole.

· Utilizzare consapevolmente le proprie capacità motorie e modularne l’intensità dei carichi valutando anche le capacità degli altri.

· Interagire positivamente con gli altri accettando e valorizzando le diversità e confrontarsi lealmente in situazioni di gara.

· Saper eseguire alcuni gesti fondamentali degli sport in situazioni giocose.


ARTE E IMMAGINE

CLASSE PRIMA

PRODURRE MESSAGGI CON L’USO DI LINGUAGGI, TECNICHE E MATERIALI DIVERSI

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere i colori primari e secondari.
· Conoscere le potenzialità espressive dei materiali bidimensionali (pennarelli, carta,  pastelli, tempere, …) e di quelli plastici (argilla, plastilina, pastasale, cartapesta, …).
· Conoscere le relazioni spaziali.
· Conoscere le differenze di forma.
	· Usare creativamente il colore e saper utilizzare il colore per differenziare e riconoscere gli oggetti.
· Rappresentare graficamente la realtà del mondo circostante superando gli stereotipi infantili.
· Rappresentare figure tridimensionali con materiali plastici.
· Riconoscere nella realtà e nella rappresentazione: relazioni spaziali (vicinanza, sopra, sotto, destra, sinistra, dentro, fuori); rapporto verticale, orizzontale; figure e contesti spaziali. Utilizzare la linea di terra, disegnare la linea di cielo, inserire elementi del paesaggio fisico tra le due linee.
· Distinguere la figura dallo sfondo.
· Rappresentare figure umane con uno schema corporeo strutturato.


CLASSE SECONDA E TERZA

PRODURRE MESSAGGI CON L’USO DI LINGUAGGI, TECNICHE E MATERIALI DIVERSI - leggere e comprendere immagini di tipo diverso

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere gli elementi della differenziazione del linguaggio visivo.
· Conoscere la scala cromatica, coppie di colori complementari, spazio e orientamento nello spazio grafico.
· Conoscere il linguaggio del fumetto: segni, simboli e immagini; onomatopee, nuvolette e grafemi; caratteristiche dei personaggi e degli ambienti; sequenza logica di vignette.
· Conoscere il computer: software per il disegno.
· Conoscere le forme di arte presenti nel nostro territorio.
	· Riconoscere e usare gli elementi del linguaggio visivo: il segno, la linea, il colore, lo spazio.

· Usare gli elementi del linguaggio visivo per stabilire relazioni tra i personaggi e con l’ambiente che li circonda.

· Utilizzare tecniche grafiche e pittoriche, manipolare materiali plastici a fini espressivi.

· Collocare gli oggetti nello spazio individuando i campi e i piani.

· Leggere e/o produrre una storia a fumetti, riconoscendo e facendo interagire personaggi e azioni del racconto.

· Utilizzare immagini ed accompagnarle con suoni al computer.


CLASSE QUARTA E QUINTA
PRODURRE MESSAGGI CON L’USO DI LINGUAGGI, TECNICHE E MATERIALI DIVERSI.

leggere e comprendere immagini di tipo diverso.
	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere gli elementi di base della comunicazione iconica (rapporti tra immagini, gesti e movimenti, proporzioni, forme, colori simbolici, espressione del viso, contesti) per cogliere la natura e il senso di un testo visivo. 

· Conoscere il computer: software per il disegno e per l’elaborazione di immagini.

· Conoscere la funzione del museo: i generi artistici colti lungo un percorso culturale ( ritratto, narrazione, paesaggio, natura morta, impegno politico e civile).

· Conoscere il concetto di tutela e salvaguardia delle opere d’arte e dei beni ambientali e paesaggistici del proprio territorio.
	· Saper osservare e descrivere in maniera globale un’immagine.

· Identificare in un testo visivo, costituito anche da immagini in movimento, gli elementi del relativo linguaggio (linee, colore, forme, ritmi, configurazioni spaziali, sequenze, metafore, campi piani, …).

· Rielaborare, ricombinare e modificare creativamente disegni, testi e immagini per produrre rappresentazioni diverse.

· Esprimersi e comunicare mediante tecnologie multimediali.

· Individuare le molteplici funzioni che l’immagine svolge, da un punto di vista sia informativo che emotivo.

· Analizzare, classificare ed apprezzare i beni del patrimonio artistico-culturale presenti sul nostro territorio.


MUSICA

CLASSE PRIMA
ASCOLTARE, ANALIZZARE E RAPPRESENTARE FENOMENI SONORI E LINGUAGGI MUSICALI. ESPRIMERSI CON IL CANTO E SEMPLICI STRUMENTI.
UTILIZZARE LA VOCE, IL PROPRIO CORPO E OGGETTI VARI PER ESPRESSIONI PARLATE, RECITATE E CANTATE.

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere la sonorità di ambienti e di oggetti naturali e artificiali.

· Conoscere le tipologie dell’espressione vocale (parlato, cantato, recitato …)
	· Utilizzare la voce, il proprio corpo e oggetti vari, a partire da stimoli musicali, motori, ambientali e naturali, in giochi, situazioni.

· Utilizzare la voce per interpretare  storie e libere attività per espressioni parlate, recitate e cantate, anche riproducendo e improvvisando suoni e rumori del paesaggio sonoro.

· Utilizzare semplici strumenti musicali per interpretare  storie e riprodurre, improvvisando, suoni e rumori del paesaggio sonoro.

· Discriminare e interpretare gli eventi sonori, dal vivo o registrati.

· Attribuire significati a segnali sonori e musicali, a semplici sonorità quotidiane ed eventi naturali.

· Tradurre brani musicali in altri codici espressivi ( linguistici, grafici…)


CLASSE SECONDA E TERZA

ASCOLTARE, ANALIZZARE E RAPPRESENTARE FENOMENI SONORI E LINGUAGGI MUSICALI. ESPRIMERSI CON IL CANTO E SEMPLICI STRUMENTI. 

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere i parametri del suono: timbro, intensità, durata, altezza, ritmo.

· Conoscere brani musicali di differenti repertori (musiche, canti, filastrocche musicate…).
	· Eseguire per  imitazione semplici canti e brani, individualmente e/o in gruppo.

· Riconoscere, descrivere, analizzare, classificare e produrre suoni e rumori in funzione dei diversi parametri.

· Eseguire semplici sequenze ritmiche.

· Accompagnare canti e brani con oggetti di uso comune, con i diversi suoni che il corpo può produrre e con semplici strumenti musicali.

· Applicare semplici criteri di trascrizione intuitiva dei suoni .

· Tradurre brani musicali in altri codici espressivi ( linguistici, grafici…)


UTILIZZARE LA VOCE, IL PROPRIO CORPO E OGGETTI VARI PER ESPRESSIONI PARLATE, RECITATE E CANTATE.

CLASSE QUARTA E QUINTA

ASCOLTARE, ANALIZZARE E RAPPRESENTARE FENOMENI SONORI E LINGUAGGI MUSICALI. ESPRIMERSI CON IL CANTO E SEMPLICI STRUMENTI. 
UTILIZZARE LA VOCE, IL PROPRIO CORPO E OGGETTI VARI PER ESPRESSIONI PARLATE, RECITATE E CANTATE.

	CONOSCENZE
	ABILITÀ

	· Conoscere sistemi di notazione convenzionali e non convenzionali.

· Conoscere canti e brani musicali appartenenti  a repertori di vario genere e provenienza.

· Conoscere gli strumenti musicali dell’orchestra.

· Conoscere le componenti antropologiche della musica: contesti e funzioni. 

· Conoscere i principi costruttivi dei brani musicali: ripetizione e variazione di una frase musicale, figura-sfondo (melodia e accompagnamento).
	· Applicare criteri di trascrizione dei suoni

· Tradurre brani musicali in altri codici espressivi ( linguistici, grafici…)

· Riconoscere il timbro degli strumenti musicali.

· Classificare gli strumenti musicale. Eseguire per  imitazione semplici canti e brani, individualmente e/o in gruppo.

· Eseguire per  imitazione semplici canti e brani, individualmente e/o in gruppo.

· Accompagnare canti e brani con oggetti di uso comune, con i diversi suoni che il corpo può produrre e con semplici strumenti musicali.

· Usare le risorse espressive della vocalità, nella lettura, recitazione e drammatizzazione di testi verbali.

· Riconoscere alcune strutture fondamentali del linguaggio musicale(parametri e forma), mediante l’ascolto di brani di epoche e generi diversi.


