UNITA’ DI APPRENDIMENTO

	DATI

IDENTIFICATIVI
	ISTITUTO SCOLASTICO:”G: Carducci”   Levada
Anno scolastico:2006/2007
Classe/i:cl. 4
Gruppi di alunni/e: gruppo classe
Insegnanti coinvolti: Guerra Paola /Modonesi Patrizia
Discipline: 
· Informatica  

· Discipline curricolari organizzate di volta in volta sulla base delle esigenze didattiche individuali (personalizzazione dei percorsi)




TITOLO: PROGETTO CURRICOLARE DI INFORMATICA


MEDIAZIONE DIDATTICA

	TEMPI

2 ore settimanali

Intero anno scolastico
	STRUMENTI

· Schede esemplificative

· Schede sommative

· Schede guida per le esercitazioni guidate 
· Letture

· Conversazioni
· Personal Computer

· Floppy 
· CD

· stampante

	ATTIVITA’ E CONTENUTI
· Creazione di una cartella personale

· Salvataggio un documento nuovo

· Salvataggio di un documento già creato precedentemente

· Stampa 
· Presentazione dei comandi da eseguire per entrare in Word

· La videata completa di Word

· Scrittura a video di parole e frasi (copiare e creare)

· Navigazione in un ipertesto

· Le parole calde

· Le aree sensibili

· I collegamenti
· Progettazione di un ipertesto

· Creazione di un ipertesto


CONTROLLO DEGLI APPRENDIMENTI


ALLA SCOPERTA DEGLI IPERTESTI
	OBIETTIVI TRASVERSALI DELLA PRODUZIONE


	ATTIVITA’

	definire l’argomento
	determinare l’argomento della ricerca/attività, i destinatari e gli obiettivi della comunicazione

	stendere il progetto
	ipotizzare su cartellone i nodi e i percorsi

	ricercare i contenuti
	preparare il materiale documentativo

	stendere le relazioni
	sintetizzare come testi i contenuti dei nodi

	creare i legami
	creare le associazioni testi/immagini

creare le associazioni testi/suoni

	definire i percorsi
	sviluppare itinerari di navigazione

	realizzare la struttura
	impostare la struttura formale delle pagine e attivare i pulsanti di navigazione

	attuare le connessioni
	creare bottoni e parole calde; attivare le connessioni

	verificare il progetto
	verificare le associazioni e sperimentare la sequenzialità dei percorsi





























METODOLOGIA


Il percorso sviluppa un progetto di educazione alla multimedialità attraverso un progressivo utilizzo degli ambienti informatici.


Il laboratorio multimediale viene proposto come spazio laboratoriale dove il bambino può trovare gli strumenti logici utili per non limitarsi a ripetere le conoscenze, ma per essere aiutato a smontare, ricostruire, elaborare e trasformare.


La metodologia è quella della problematizzazione dell’esperienza, per stimolare la ricerca e favorire un approccio strategico ai compiti e ai problemi.


Con queste modalità ci si propone di offrire ai bambini la possibilità di essere autori, costruttori di messaggi,utilizzando tutti i mezzi a disposizione,in modo da capire, facendo, la struttura e le regole della comunicazione multimediale.








COMPETENZE DA VERIFICARE





Identificare ed utilizzare le seguenti icone di comando:


Crea cartella


Salva


Apri


Stampa


Anteprima di stampa





Conoscere ed avviare il programma Word


Conoscere e familiarizzare con l’ambiente Word, scrivendo brevi testi


Conoscere le caratteristiche fondamentali dei caratteri nella videoscrittura


Saper digitare autonomamente brevi testi, mantenendo una postura corretta


Saper scegliere tra i tipi di carattere disponibili quelli più adatti al tipo di testo


Conoscere e familiarizzare con la navigazione in un ipertesto


Saper riconoscere funzioni diverse nei pulsanti


Saper riconoscere una parola calda


Riconoscere i diversi linguaggi comunicativi utilizzati


Conoscere il significato dei termini: ipermedia, pulsante, parola calda, collegamento


Saper determinare in gruppo un argomento di ricerca / di un’attività/ di una lettura/ di un testo…


Saper elaborare i contenuti di una ricerca/ di un’attività/ di una lettura/ di un testo…


Saper definire i destinatari del progetto


Definire le parole calde


Attivare collegamenti con immagini o altro


Verificare attraverso la navigazione la funzionalità dell’ipertesto realizzato


Riflettere e relazionare sull’esperienza











Le competenze verranno sempre verificate attraverso esercitazioni a video














