LABORATORIO di tecnologia/ed. all’immagine
	LABORATORI

DATI

IDENTIFICATIVI
	· LAB. A   *DALLA CARTA ALLA POESIA :IL LIBRO DELLE POESIE
· LAB. B  *DALLA CARTA ALLA PRESSA: COSTRUIAMO LA PRESSA
· LAB. C   *DALLA CARTA ALLA FOTO:COSTRUIAMO (album, erbario, ricettario….)
ISTITUTO SCOLASTICO

Anno scolastico:

Classe/i:cl.4 – cl.5 
Gruppi di alunni/e:

Insegnanti coinvolti: 
Discipline:ed. immagine, tecnologia, scienze, italiano,ed. all’ambiente,ed.alla cittadinanza, ed. all’affettività



TITOLO: MAGICARTA

Trovare una combinazione di stile tra la fantasia creativa e le innumerevoli opportunità offerte dall’universo della carta

ARTICOLAZIONE DELL’APPRENDIMENTO
RIFERIMENTO AI DOCUMENTI NAZIONALI







MEDIAZIONE DIDATTICA

	TEMPI

Novembre 
Dicembre

Gennaio
Febbraio

Marzo

1,30 h per ogni incontro laboratoriale, il mercoledì, dalle ore 11,00 alle ore 12,30

TOTALE DEGLI INCONTRI:18

	STRATEGIE
· Tecnica di socializzazione del brainstorming
· Tecnica del cooperative learning
	ATTIVITA’/STRUMENTI
Decorazioni

Ritaglio

Incollaggio

Pittura

Utilizzo del materiale

Progettazione

Costruzione

Manipolazione




CONTROLLO DEGLI APPRENDIMENTI
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PECUP


Assumersi responsabilità individuali e collettive


Riconoscere le proprie potenzialità


Promuovere atteggiamenti cooperativi


Decodificare e codificare messaggi espressivi


Ricercare condizioni di benessere psicofisico e sociale




















OSA     tecnologia


Conoscenze


I bisogni primari dell’uomo, gli oggetti e gli strumenti


Il significato elementare di energia, le macchine che la utilizzano


Le principali caratteristiche dei materiali


La costruzione di modelli


Abilità


Progettare e costruire semplici modelli di macchine che utilizzano forme di energia per scoprirne problemi e funzioni


Ricorrendo a schematizzazioni semplici ed essenziali realizzare modelli di manufatti d’uso comune indicando i materiali più idonei alla loro realizzazione


Realizzare manufatti d’uso comune


Classificare i materiali in base alle caratteristiche di pesantezza/leggerezza,


resistenza,fragilità,durezza,


elasticità,plasticità














OSA    ed. immagine


Conoscenze


Potenzialità espressive dei materiali plastici e di quelli bidimensionali


Elementi di base della comunicazione iconica per cogliere la natura e il senso di un testo visivo


Abilità


Identificare in un testo visivo gli elementi del relativo linguaggio


Utilizzare tecniche artistiche tridimensionali e bidimensionali su supporti da vario tipo


Utilizzare tecniche grafiche e pittoriche


Manipolare materiali plastici a fini espressivi


Rielaborare, combinare e modificare creativamente disegni e immagini, materiali d’uso, testi














OF


Conoscere se stessi e gli altri per realizzare relazioni interpersonali positive, operando per l’attuazione di obiettivi e finalità condivise e progettate insieme


Acquisire gli strumenti per gestire in modo adeguato le conoscenze e per utilizzare in modo creativo specifiche abilità


Favorire lo sviluppo di attività metacognitive attraverso la costruzione e l’utilizzo di modelli e schemi


Acquisire la capacità di osservare, descrivere, rappresentare la realtà utilizzando specifici linguaggi

















METODOLOGIA


I laboratori vengono raccolti in un unico percorso interdisciplinare differenziato nella proposta dei contenuti operativi.


Ciascun laboratorio è dotato di una certa autonomia,di un proprio significato e di una effettiva spendibilità. Il punto forte della metodologia è quello di essere ancorato all’unitarietà del sapere e all’apprendimento attivo, necessari per affrontare l’esperienza. Ogni gruppo laboratoriale è organizzato su compiti specifici; le esperienze saranno condotte dagli stessi alunni.


Le insegnanti saranno guida e stimolo e dedicheranno particolare cura all’osservazione del”fare”








COMPETENZE INTERDISCIPLINARI DA VERIFICARE 





ITALIANO


Prestare attenzione in situazioni comunicative orali diverse


Interagire nello scambio comunicativo


Riferire oralmente su un’attività o un’esperienza scolastica


Sintetizzare le idee


Utilizzare la lingua creativamente





SCIENZE


Riconoscere le caratteristiche di un materiale e/o strumento conosciuto e delle parti che lo compongono


Raccogliere informazioni usando i sensi





ED. ALL’AMBIENTE


Praticare forme di utilizzo di strumenti e di riciclaggio di materiali





ED. ALLA CITTADINANZA


Mettere in atto comportamenti di autonomia, autocontrollo, fiducia in sé





ED. ALL’AFFETTIVITA’


Esprimere la propria emotività con adeguate attenzioni agli altri in situazioni di lavoro cooperativo








COMPETENZE DISCIPLINARI DA VERIFICARE





ED. ALL’IMMAGINE


Usare in modo creativo gli elementi del linguaggio visivo


Riconoscere e usare l’elemento colore del linguaggio


Distribuire elementi decorativi su superfici eterogenee


Rielaborare creativamente disegni, immagini e materiali


Ricombinare creativamente disegni, immagini, materiali


Modificare creativamente disegni, immagini, materiali


Utilizzare semplici tecniche artistiche tridimensionali e bidimensionali su supporti di vario tipo


TECNOLOGIA


Conoscere le funzionalità di alcuni oggetti di uso comune


Conoscere le caratteristiche e i materiali degli oggetti


Manipolare materiali e strumenti diversi per creare oggetti


Realizzare semplici manufatti con la funzione di raffigurare esperienze


Individuare la relazione tra bisogni e fruibilità


























COMPITO UNITARIO














LAB. A   *LA COSTRUZIONE DI UN LIBRO


LAB. B    *LA COSTRUZIONE DI UNA PRESSA


LAB. C    *LA COSTRUZIONE DI UNO  STRUMENTO/RACCOGLITORE (ERBARIO, ALBUM FOTOGRAFICO,SEGNALIBRO…)             






























































