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	ARTICOLAZIONE APPRENDIMENTO
	Riferimenti ai Documenti: 

PECUP 

I1–Prende coscienza delle dinamiche che portano all’affermazione della propria identità

I2–acquisisce gli strumenti per gestire la propria irrequietezza emotiva ed intellettuale

I3-comprende se stesso e si pone in relazione con gli altri

I4- si pone in modo critico di fronte alle informazioni e sollecitazioni comportamentali esterne

I5 –impara ad interagire coi compagni e gli adulti 

SC1- conosce il proprio corpo e, in maniera elementare, il suo funzionamento

SC2-conosce ed utilizza, in maniera elementare, tecniche differenziate di lettura

SC7-si orienta nello spazio e nel tempo

SC8-si esprime e comunica con gli altri attraverso codici diversi dalla parola 

OSA: Ed. affettività

Le relazioni tra i coetanei

La funzione delle regole nei diversi contesti.


	Apprendimento unitario /obiettivo formativo unitario:

Sviluppare relazioni interpersonali positive

Costruire l’identità personale e sociale

Condividere con l’insegnante e i compagni

il piacere di ascoltare,di scoprire e di inventare

giochi linguistici 


	Declinazione dell’apprendimento 

unitario in obiettivi 

formativi strumentali

ITALIANO :

 I1-ascolta e comprende semplici richieste verbali in sequenza attuando comportamenti adeguati.

I4-Ascolta e comprende la lettura eseguita dall’insegnante

I6- produce risposte conforme alle richieste

I7- formula richieste verbali corrette

I8- formula domande finalizzate ad ottenere informazioni volute 

I15- racconta una semplice storia rispettando l’ordine cronologico

I17- scopre che gli scopi della lettura possono essere diversi:leggere per divertirsi, leggere per imparare

STORIA:

S1-distingue semplici sequenze temporali

S2- coglie la contemporaneità di due o più fatti

S3-distingue azioni e/o fatti in successione o contemporaneità in contesti diversi

S4- sperimenta concretamente la durata di azioni

S8- riconosce ed ordina fatti ed avvenimenti che si succedono con periodicità ciclica

GEOGRAFIA:

G1- utilizza correttamente gli organizzatori temporali

G2-riconosce la propria posizione e quella degli oggetti nello spazio vissuto rispetto a diversi punti di riferimento

. 

	
	
	Compito unitario in situazione:

L’alunno:

.- si organizza attraverso il gioco ed è motivato  all’apprendimento.

Costruzione di un gioco: tombola, domino, memory.. 
	

	MEDIAZIONE DIDATTICA
	Metodi Le attività si svolgeranno attraverso: lezioni interattive,lavori di gruppo

o a coppie, discussioni in aula, didattica laboratoriale, uscite sul territorio e visite guidate, giochi didattici a carattere geografico, scientifico e linguistico

Tempi tutto l’anno scolastico
Soluzioni organizzative 
	Attività

Esperienze ludiche significative in aula

in palestra, in aula informatica attraverso giochi,letture drammatizzazione, conte,filastrocche,canti, scioglilingua,

 indovinelli.

Utilizzo di SD, audiovisivi.

	CONTROLLO DEGLI APPRENDIMENTI
	Verifica e valutazione 

Osservazione diretta

Esercitazioni pratiche

Schede
	Documentazione:

Portfolio

Piani di Studio Personalizzati
	

	
	SC9-esegue semplici operazioni aritmetiche mentalmente e per iscritto con strumenti di calcolo

SC10- acquisisce i concetti fondamentali della matematica

SC11- risolve semplici problemi

SC12- sa organizzare una raccolta dati

SC16- conosce alcuni sistemi tecnici ed informativi

SC17- usa sistemi informatici

CC1- prende coscienza dell’esistenza dei diritti e dei doveri della convivenza civile

CC4- si comporta in modo da rispettare gli altri

OSA: ED AFFETTIVITA’

Le relazioni tra i coetanei

La funzione delle regole nei diversi contesti
	
	G3- descrive verbalmente gli spostamenti propri e di altri elementi utilizzando gli indicatori topologici
G4- individua gli elementi che caratterizzano uno spazio vissuto e ne individua funzioni e relazioni.

MUSICA.

MU1- percepisce suoni e rumori dell’ambiente naturale e artificiale
MU2- percepisce suoni e rumori prodotti dal corpo e dalla voce
MU3- attribuisce significati a suoni e musiche

MU4- esegue canti legati alla gestualità,al ritmo , al movimento..

MU5- recita e/o inventa semplici filastrocche, conte, ninne nanne, scioglilingua

MU7- produce una sequenza di suoni secondo le consegne, utilizzando il corpo, la voce, gli oggetti, gli strumenti.

MATEMATICA

M12-risolve vari tipi di problemi 

( aritmetici e non)

SCIENZE

SC4- distingue gli esseri viventi e i non viventi

	MEDIAZIONE

DIDATTICA

	Metodi: lezioni interattive,lavori di gruppo e/o a coppie, discussioni, laboratori, uscite e visite guidate, giochi didattici a carattere geografico, scientifico, linguistico
	
	Attivita’:

esperienze ludiche significative in aula, in palestra, in aula informatica attraverso giochi, letture di drammatizzazione, conte, filastrocche , canti, scioglilingua, indovinelli.

Utilizzo di SD, audiovisivi

	
	Tempi: tutto l’anno scolastico

Soluzioni organizzative:

· lezioni frontali

· lavori di gruppo.


	
	

	CONTROLLO 

DEGLI APPRENDIMENTI

	Verifica e valutazione

Osservazione diretta

Esercitazioni pratiche

schede
	Documentazione

Portfolio

Piani di Studio Personalizzati
	


